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VAREUSE ET BERET BASQUE POUR COSTUME MARIN

Nous ne vous donnons pas le modéle de la jupe, parce
gu’eile se compose, toui simplemeni, d'une bande de tissu
ayanila hauteur voulue pour Bleuette — 45 centimétres, ourlet
compris, suffiront, et 70 2 80 de longueur. On la plisse 4 plis
creux ef on la monte sur une ceiniure ronde. Au-dessus de
I'ourlet, double rang de piqires ou galon éireit blanc.

Vareuse. Pour la vareuse, il vous fani six pairons. Nous
vous les donnons, ici, & grandeur d’exécution pour Bleuette,
Vous n’aurez done qu'a les calquer.

1°Moitié du col marin (fig. 6). Voyez i la page suivante.
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Fig. 1. — Moitié de }z manche.

Pour ménager la place, le dessinateur I'a mis dans le bérat.
Le c6té ol se trouventinserits ces mois :« plidelétoffle v est e
mailien du dos; il doit étre posé berd 2 bord avec le plide
T'étoffe plids en double,

. Taiﬁgz & ras-du pairon, car ce dernier comprend coufures
€t remplis. Le col pourra éire, volonté, ourléou bordé. Vous
119rnerez comme la jupe, soit de denx rangs de pigures, soit
&'un galon éiroit blane.

. 2% Moitié du plastron
béret). Le pli deI'stoffe est au milieu du devant. Le plastron
se coud d'un seul coté sur le devant de la vareuse et sous ie

{fig: 5, 2 la page snivants, dans le

col marin. Vous I'ornez 4 volonté de galons en large ou de
petits pois brodés & méme. :
3° Moiiié dn devani (fig. 8). On plie Pétoffe en doubls,
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Fi . 2. — Cosiume marin terminé.

€nvers conire envers ou endroit conire endroit, et 'on place
dessus le patron. Tailler 4 ras de ce dernier. Les deux devants
sont sembliables. 1ls se relient au dos par la couture de coté.
4° Moitiédu dos (fig. 7). Le pli de 1'étofic est au milieu du .
dos. Le coté du patron ot se trouvent éerits : « milieu du dos»
doit étre posé bord 3 bord avec le pli de I'étoffe.

Fig. 3. — Poignet avee sou revers,

5° Manche {fig. 1}. Elle est d'un seul morceau. Le patron
ne vous en donne que lameitié. Vous le placerez donc sur
Vétoffe pliée en double. Le pli de V'étoffe est sur le coté du



noude. Ce cOté du patren doit étre posé bord 4 bord aves le pli
de I'stoffe. On fermie la manche par la couture de saignée. Le
bas en esi froncé de maniére 3 le ramener & la largeur du poi-
gnet (fig. 3).

Le poignet (fig. 3 secoud aprés le bas froneé de la man-
che. Son reversse borde d’un galon.

Sous le col, vous passez une cor
nouez enrégate.

Biret basque (g, 4),
dimension indiquée par

avats de soie que vous

C’est un seal grand rond d'stoffe de Ia
le dessin. On le monte en Ie frongant,

F1g. 4. — Béret basque pour le costume marin,

sur un biais d'étoffe ayant deux ceniimétres et demi de
largeur sur 21 de longueur (mesure du tour de téle de
Bleustie):

Onrabat le biais a 'envers, de fagon 3 cacher Ia couiure.

L’ancre se brode en soie rouge ou en soie bianche. Elle est
bien placée surle dessin.

our faire ce petit costume, prenez de 1a serge ou de la

ioile ancienne bleu-marine. 1l vaudra mieux faire le bérei en
lainage, méme si le costuma est en toile.

On peut encore faire ee béret en flanelle blanche. et alors
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un moucheir de poch # isssivay
dition qu'on n’y empioie pas d’eau froi
laine doii étre savonné 4 I'saa tidde. sans
se [eutre, rétrécit et se irouve bientdt Liors
Ce petitbéret peut s'adjoindre un
simpiement un petit rectangis
derriére le béret, soit par des bouionnidres
boatons pesés sur le béret, soit par une con
un ourletfaiian coun vre-nuque. Ce dernier reto

e
2ouvre-n
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empéche le soleil de frapper derriére
Insolations souvent meurtrigres.

Naturellement, si Bleuette n'a pas de couvre-nuque, aile .
De s’en portera pas plus mal; mais ees petites legons de cou-
ture n’oné pas seulement pour but de vous amuser en habil-
lant la poupée, mais aussi de vous donner des notions trég
exactes sur cet ari de P'aiguille que vous devez, un jour, con-
naitre et pratiquer3 fend . .

la téte, et gai-anti i des
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LA GRENOUILLE QUI SAUTE

- Calquez et collez sur une carte la figure 1. Découpez-la;
pliez-1a ensuiie en suivant la ligne pointillée qui la traverse
ei les quaire petites lignes des membres. — Vous aurez alors
Ia figure 2.

Placez voire gtenaﬁiiie sur une iable ef, avee un crayon et
un petit baton, frappez-la & petits coups légers, et voire gre-
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