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que Maria s’en mélat. Nous sommes bien assez capables pour
cela. , : ;

- — Mais:.je ne vois pas la nécessité d'un pareil changement.
— Cela nous habituera... pour quand... " - . ;
Un accés de toux de Nane coupa la psrole & Pimpruden

Andrée et maman trancha le différend’en ajoutant :
~-~— Liorsque vous serez un peu plus grandes, mes chéiies,
moins occupées de Vos études, soyez sfires que je serai trés

PEuBsEe, GL GleZ SauLtl Ul INOHIent dans ie ¢orridor; bientdt
P'heure de dormir va sonner. - ~ , : : :
. -La décision était sans appel; les petites sceurs échangérent
un regard de déiresse : on méconnaissait vraiment les efforis
de leur bonne volonté! = : 2 ;
“En esprit d'obéissance, elles firent une partie de chat per-
ché dans le vestibule;-toutefois, les jambes seules y partici-
pa-ent; les petites tétes-avaient d’autres soucis. =
{4 suivre.) : Mme CH. PErRONNET.
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COSTUME DE TENNIS

Pour ce costume, il faut sept patrons : :
Moiué du devant de la jaquette et moitié dudos; moitiéd
la.jupe, moitié et revers de la manche; gilet, col.
= Si onle peut, on fera le costume en flanelle blanche avec le
: S col et les revers de la jaguette et de
la manche en flanelle rouge ou
bleue, =

-Jaguette. — Aprés avoir ‘cal-
qué et découpé le patron, posez-
le sur I'étoffe pliée en double et
taillez tout autour.

Le dos, étant d’un senl mor-
ceau, se poseraégalementsur 'étoffe
pliée en double, en metiant la ligne
pointillée du patron (milien du
dos, etc.) bord & bord avec le pli
de I'étoffe, et vous ne couperez. pas
celle-ci‘le long du pli.

Le dos et les devanis se
réunissent par les coutures
d’épaules a b, et les coutures
de coté cd.
- La partie du devant, om-
brée de lignes diagonales,
vous indiquela maniére dont
vous devez renverser l'étoffe
pour former le revers. A I'en-
vers, vous poserez la flanelle
rouge ou bleue du revers,
mais sans couper la flanelle
blanche qui servira ainsi de
. doublure.

_ Col. — Vous en reléverez
le- patron et le poserez sur
un rectangle d’étoffe droit-
fil sur ses quatre cotés, en
‘observaat qu’il doit étre
"/ Dlacé, par rapport aux

droits-fils du tissu, dans
z siuation ou il se trouve, sur le fond gris du dessin, parrap-
sort aux droits-fils de I’étotfe. ' -
~ Le col se monte aprés la jaquette en mettant son point m
su point 7 du dos. Vous le ferez en flanelle rouge ou blene
loublée d'une mousseline légére,

. étre coupte.

Manche. — Calquez et découpez le patron, puis posez-le
‘sur P'étoffe pliée en double sur Je droit-fil. Laligne pointillée
du patron doit &tre mise bord & hord avec le pli et ne doit pas
Taillez Ie reste en suivant le patron. En haut de
la manche, mais sur un seul double, enlevez 'amande qui se
trouve comprise entre le trait noir convexe du bord et la ligne
noire barrée de petites raies qui se trouve au-dessous. Ce coté
creusé sera le dessous de la manche. e

-.-Ouvrez cette premiére manche et.posez-la & plat, sur I'é-
toffe, envers conire envers ou endroit contre endroit, pour
tailler la seconde.

La manche se met en forme par la demi couture du coude
{g) et la couture de saignée ¢ A.

Revers. — Relevez le patron et posez-le sur Vétoffe
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DEVANT, DOS ET JUPE DU COSTUME DE TENNIS-
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pliée en double, sa ligne pointillée bord & bord avec le pli du
tissu et ne coupez pas celui-ci de ce cOté-la.
i Le

revers- se

son endroil contre
Penvers de la man-

ses - points 2 -au
. point & (couture de
~% saignée). Vous® le
f - cousez a points cou-
1és puis, en le ra-
batiani surla man-
" che, il se frouve 4

, { .I'endroit.
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" estune bande droit-

avoir 35 4 60 ¢. de

¢
PP 9 21 ey

‘pour plisser, il faut

. & couvrir, il fandra
" - done quevotreban-
de aitenviron 1m0
4 I 70 de Ion-
-gueur, sa hauteur
est celle que le des-
sin vous montre
surla gauche,I’our-

: - -
L= :

. o core replié. :
. La jupesera ourlée, en haut comme en bas. La partie
ombrée vous représente le tissu qui ne doit plus se voir une
fois le pli-fait. Vous remarguerez que le devant de la upe est
fait d'un-pli-plat & partir duquel les plis vont se couchaut d'un

“ebté sur la-droite et de I'autre surla gauche Derridre, lesdeax

monte en mettant

che, son point.g.au

pointg de celle:ciet . coupez pas eelle-ci de ce cOté-1a.

Jupe, — Lajupe

fil qui, une fois our- -
lée et plissée, doit -

§ - :
1 5 : = tour.” Or, comme-
a

. compler A peu prés
. trois fois la mesure -

let n’étant pas en-
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“derniers plis se rencontrent bord & bord et leurs bords libres
- en dessous se réunissent par une coutiure. La jupe secoud bord

& bord avec le gilet par un point de-surjet que I'on aplatit
ensuite avec I'ongle.

- Gilet. — Posez le patron surl’étoffe pliée en double en met-

lant sa ligne pointiilée bord 2 bord-avee le pli de I'étoffe et ne

- Le gilet se met en forme par les petites coulures d’épaules.
Ourlez-le en bas, et bordez-le en haut avec unétroit raban de
soie posé & cheval. Ce gilet se fera en flanelle blanche; les plus -
adroites broderont une ancre qui se verra dans ’encadrement
de la jaquette. Celle-ci se ferme par un bouton & pression posé
4 Penvers de la partie qui rabat. Un bouton de métal ou de

_cristal est mis 3 Pendroit comme ornement. :

TAxTE JACQUELINE.

FILS T CABLES

5}% “3 la Croix” CARTIER-BRESSON \& | B

JADL DB LAY AR T APPURTRVRNT

Jeu de plein air. La course aiix cufs. — le nombre des
joueurs n’est pas limité. Il s’agit d'un tournoi doni on consii-
tue, & 'avance, le prix. = i

~ Les joueurs, ayant lesmains liées derriére le deos, sont pla-
eés sur une seuleligne. 1ls tiennent, entre leurs dents, le manche
d’une cuillére, laquelle contient un ceuf cru.
. On donne le signal du déparl. Il s’agit d’atteindre un but
désigné : le vainqueur est celui qui y parvient le premier avee
son ceuf intact. Pour animer le jeu, on fdit en sorte -de ne pas
choisir un but gui soit en droite ligne du point de départ.

Jewd’appartement. Les Proverbes renversés. — C’est une
variante assez difficile et d’autant plus amusante du jeu bien
connu des proverbes. L’0OEdipe — c’est-a-dire la joueuse tirée
au sort pour deviner, est éloignée du cercle des joueurs. On
choisit un proverbe dont chaque joueur doit placer un mot
dans la réponse qu’il fera tout & ’heure en observant que si
le mot & placer a son contraire, c’est ce contraire gu'on devra
dire. Exemple : mieux vaut tard que jamais. Un devra placer:
pire (pour wieux) t6t (pour tard) toujours (pour jamais). Le
sphinx n’aura pour poirt de repére que le verbe «vaut »,
Patience ef longueur detemps font plus que force et que rage
se distribuera ainsi: Impatience et bridveté de temps-défont
moins que faiblesse et que douceur. Ce jeu, mené vivement, est

- trés amusant et donne de la tablature & I’OEdipe.

N. B. — Nous appelons I’attention de nos lectrices sur le
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POUR MON RLBUM
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: Yoici juillet, le mois des roses,

" Qu’ils sontcontents, les papillons!
1ls se montrent les fleurs écloses,
Et vont disant de bélles choses
Aux corolles comme aux rayons :
s sont contents, les papillons !

Et dans les jardins pleins de roses
Peiites filles — fleurs écloses

Aux doux foyer plein de rayons,
En babillant sur maintes choses,
Lancent leurs filets bléeus etroses...
1ls ont trés peur; les papillons !
Laissez vivre ces fréles choses,

- Elles n’ont que I’heuredes roses
Pour s’ébattre.dans lesrayons
Quileur font des apothéoses.
Soyez bonnes, fillettes roses,
Lalssez en paix les papillons.

CLAIRETTE (acrostiche demandé.] -

C’est un vif et charmant latin,
Lutin fount rose,

A Peeil joyeux, an nez mutin ;
{1 rit sans cause,

Rayon dansant d’un clair matin,
Et fleur éclose,
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