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CE QUON PEUT FAIRE AVEC DES BOITES I]‘M.LUMET‘I‘ES-~1

Vous prendrez des boites d’allumettes vides, de grand madele.
d Vous avez ici trois petits objets a faire: I’'étagére-bibliothéque;
le coin de feu et la fable. Pour les deux premiers de ces objets,
il faut une boite, laquelle se divise en deux parties : 'enve-
loppe et le tiroir. Pour le 3¢, le couvercle de la boite suffit.

L’étagére-bibliothéque. — Ofez le tiroir. La figure 1 est len- : :
veloppe; la figure 2, le tiroir; Ja figure 3, étagére terminée. — No4. Avec un canif coupant [frés net, enlevez toutes les
parties ombrées; rabattez en dehors le bord denté qui fera le fronton et plies, surla ligne pointillée, le bas qui iermine Péta-
gére. — No 2. Hnlevez les parties ombrées; glissez le tiroir dans la boite; rabattez la moitié qui n’a pas éié enlevée pour
faire le rayon dela bibliothéque; pliez en dehors 1a ligne pointillée (voir le modele). Collez an dos deux petites pattes de
carton dans lesquelles vous ferez un trou. Ces paties serviront 4 suspendre la bibliothéque an mur. !

Le coin de feu. — N° 1. Enlevez les bandes ombrées, incisez bien net la ligne qui se trouve au milieu du rectangle
ainsi que celles gui se frouvent & droite et & gauche; pliez sur les lignes pointillées de fagon & renverser les bras du siege
dans Ia position voulue. — Ne 2. Enlevez les parties ombrées et rabattez les pieds ainsi découpés en les pliant sur leur
ligne pointillée. Glissez le tiroir dans la boite et relevez les bras du siége.

La table. — Découpez des parties ombrées, rabattez les pieds; le dessous deviendra le dessus de la table.
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