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Bleuette - qui ne sait probable-

ment pas monter i cheval - tient,
naturellement, d posseder un costume
d'amazone, pour avoir" I'illusion
qu'elle est, ainsi, une sportive accom-
pl ie.

La culotte est laite de deux
patrons, dos et devant, pour une
jambe et il faut donc tailler ceux-ei
deux fois. Bleuette ayant deux jam-
bes, trds certainement.

La culotte se met en forme par
les coutures des cdtes et du milieu.
Le devant et le dos se cousent d.
I'autre jambe aux lignes comespon-
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dantes.
En haut, petit our.

let or) passe un mince
dlastique, qui serre
bien & la taille de
Bleuette"

La-dessus,  pet i te
casaque en trois par-
ties : le dos, d'un seul
lnorceau, posd sur le
tissu doubid, et les

deux devants, croisds devant
par  c inq  pe t i t s  bou tous
plats.

Cette casaque-gilet, sans manches, est passee sur. une
blouse en linon ou toile de soie blanche, de forme chemisi
avec manche droite d poignet. Une petite patte ajuste le
gilet dans le dos.

Maintenant, passons A la coiliure : une bombe de
chasse, exdcuttie en quatro tranches de velours - vovez

le patron - et, que voug rdunissez
facilement par. des coutures en
forms. En haut, ioli bouton de
velourc.

La visirlre, dont yous avez un
patron ir demi-grandeur, se taille
sur le tissu double, et d,eux fois.
La coutur.e est faite i I'eovers I on
retourne ensuite, st I'on coud
cette visidre au bord de la ca-
iotte.

Bref, voici encore votre Bleuet-
te transformde une fois de plus, et
ravie de sa translormation, so.yez-
en s0re:; I
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Le je.u du rat, ma. chbre Suzette, est un jeu tres t'acile i apprendre.
Voici conrment i l  se prat ique':
Vous faites asseoir d. fene et en rond, toutes vos petites amies,

Vous tirez au sort celle d'entre vous qui tiendra le rdle du rat,
Avant ces prdparatifs, vous yous -6tes 

procurd une netite
planchette de bois, et aprds avoir demandd a-u q rat o de se'tenir
debout au milieu du cercle, vous dites A vos petites amios, en leur
monfrant votro planchette :
_ --Le.rat doit  essayer d'attraper cette planchette. TAchez
donc de bien la dissimuler. I\fais pour que le rdt sache orl elle est,
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{es ieux 0e Sryette i LE JEU DU RA.T
chaq-ue fois que vous I'aurez en mains, et que ie rat ne regardera
pas de votre cdtd, il vous faudra la gratter ayec vos doiEts.

< En entendant gratter, Ie rat se tournera vers voui. Je vous
conseille alors de vous ddbarrasser au plus tdt de la planchette.
en la passant I une de vos voisines, ou 

-en 
la jetant d quelqu'une

d'entre vous. Car si le raL parvient A s'emparer de la planihette,
celle qui la lui a laissd prondre, le remplace.

q Avant de commencer le jeu, je dois encore vous dire qu'il
faut toujours passer la planchette d I'interieur du cercle que vous
Iormez.

thebleudoor.com


