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Il n'en avait pas 6t6 de mdme de Pernine gui, un soir, avait,
elle_aussi, vu de-loin les ombres inquidtantes-des revenants de
M. Jacques.

Elle'dtait rentrtie en trombe d la cuisine, en poussant des cris
d'eflroi. Vertement admonestde par sa tante Mahette, elle s'dtait
calmde un Deu. mais Dour rien au monde elle ne se serait de nou-
veau aventurde dans l-e parc d la tombde de la nuit.

L'abbd Perval, gui s'avait bien des choses, et Chantal, qui en
avait devind un certain nombre, se taisaient obstindment.

Cependaht, un jour, la lillette, excddde d'entendre toujours
son frdre et sa seur parler pompeusement des lutins du Vieux Pont,
tenta de les ddsabuser et de leur faire part de quelques-unes de ses
ddcouvertes, mais ils haussdrent dddaigneusement les epaules et
lui declardrent tout net... qu'elle n'v connaissait rien !

Queloue temps encorel Chantdt patienta. mais I'attente lui
devint silourde.'et si pdnible l'6tat d'e sourde'hostilitd qui rdgnait
ddsormais A Vertpri, qu'elle prit en secret une grave ddcision.

Un aprds-midi, tandis que les petits dtaient trds occupds d
tourmenter Copain, afin qu'il leur taillAt de belles cannes A pdche,
elle s'enferma ilans sa chimbre et, attirant a elle son buvarh, elle
s'absorba dans la conl'eccion d'une lettre importante.

Tout d'un trait, elle dcrivit ;

e Mon cher papa,
s Si vous vouliez revenir bient0t. nous serions si contents...

J'ai tant de choses I vous dire, des choses trds sirieuses I Et puis,
tout ira mieux sffrement quand vous serez lA.

c Les petits voient toulours les fantdmos dont je vous ai parld
ddjA une fois ; qa res excite beaucoup et je crois que nous tourmen-
tons un peu Tante Mie.

< Moi, je suis sfire que ce ne sont pas des fantdmes, ni des
lutins.

s Il me semble que j'ai devind qui c'est, mais ce serait trop long i
vous diro dans une lettre of je no saurais pas bien vous expliquer.

n Quand vous serez ici, vous m'aiderez A tout comprendre ei,
surtout, vou$ me direz comment je pourrais consoler un peu les
petits onfants dont je vous parlerai et que vous connaissez s0rement.
Ils ont bien du chagrin et C'est si triste.

o-Papa, mon pipa chdri, revenez bien vite :'nous avons trop
besoin de vous 1...

c Je vous promets que je ferai tout ce que je pounai pouq gire
vous soyez content de votre petite

o Cnlxrer,, qui vous aimo si fort.. r , $t

Sans relire ces lignes orl elle avait mis loui son cceur, carelh
ne savail, pas si elle oserait alors les envoyer i sonpCre,la fillottc
les glissa dans une enveloppe et descendit en hhte le grund
escdier.

En passant devant la bibliothdque, elle entr'ouvrit la porte ot
jeta, essoufllde par sa course rapide :

- Tante Mie, je viens d'6crire A papa, Puis-je donner ma lettru
A Copain pour qu'il la mette d la poste ? i, i:

- Certainement, ma chdrie I rdpondit en souriant Tante Mie.
qui ne demanda pas A voir la lettre en question, car elle supposaii
que Qhantal avait des petits secrets avec son papa et elle en- dtatt
toute heureuse.

La fillette reprit, son ilan et, en quelques secondes, gagna le
cour oi Copain sortait I'auto pour aller fairo des courses A la villc
la plus proche.

Chantal lui donna sa lettre et lui recommanda en riant dd r$
pas I'oublier dans sa poche. Le brave gargon cligna de I'eil d'un afr
entendu, en aflirmant :

- Pas de danger, mademoiselle Chantal, quo j'oublie une corle
mission pour mon capitaine I Ah I bien, s'il I'apprenait, il dirait
que son Copain n'a pas plus de cervelle qu'un fichu c bleu r !

Aussitdt revenue dans sa chambre, Chantal se mit i calculer
Iidvreusement combien de temps il .faudrait A sa'lettre pour pa.F.
venir i destinal.ion.

Elle compta, recompta, s'embrouilla et conclut enlin qu'elh
pourrrait avoir une rdponse de son pdre quatre jours plus tard ot
qu'il suivrait, sans doute, de prds sa lettre,., { moins qu'il n'arrivllt
sans prdvenir pour surprendre tout le monde.

Deux jours passdrent ; la lillette, promptement ddcouragde et
moins confiante dans le succds de sa tentative, envisageait ddjn
cette autre eventualiti que son pdre, ne se laissant point toucher
par sa pridre, qu'il traiterait peut-dtre d'enfantillage, ne hdtit
en aucune fagon son retour.

(A suivre.)
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LA BELLE HISTOIRE
Yoici un jeu excellent, ma chdre Suzette, pour ddvelopper I'ima-

gination des petites filles qui en manquent.
Voici comment on y joue.
Vous vous procurez tout d'abord un certain nombre de rubans,

ou,A ddfaut, de ficelles, puis une directrice du jeu est ddsignde par
le sort.

Chaque petite fille prend alors le bout d'un ruban, tandis guc
tous les autres bouts sont tenus par la direotrice du jeu. Celle-ci -
ses prdparatil'.s terminis - se met d raconter une histoire de son

pETlr CHdNpAlt DE
TROIS TONg

Trois laines de trois bleus differents, du clair au foncd, ou de
cerise, nuancd de m€me, et quolques houres de patience : Bleuette

aura un chandail moderne, ravis-
sant.

Il est fait au point de tricot
sirnple, et la seule prdcaution d
nrendre est de mesurer, de |.emps
i ;n  temps,  l c  t r i co t  sur ' le  pa t ron
tai l le eir papicr, pour diminuer ou
augmenter lcs mail les, quand c'esb
nidessaire. Le chaneement de laine
cst, trds simple d exdcuter, puisque
les raies soni en liEnes droiies. Pas
de dessin A suivre, par consdqucnt.

choix. Au bout de qnelques phrases, quand elle a donnd urr pcu do
sens a son rdcit ,  el le s'arr0tc ct t i re un ruban.

A ce signal, la petite lille qui tient le ruban, continue le rdcit.
Non, Suzette, ious ne devez pas diren' importe quoi, l l  faut,

au contraire, que vous racontiez quelque chose qui ait I'air d'6trd
la suite vraisemblable des paroles de la directrice du ieu. Sinon,
vous donnez un gage, comnie d'ailleurs si vous ne savei quoi dire.

Si, au contraire, vous vous tirez parlaitement de cette narra-
tion imorovisde. la directrice du jeri vous arrdl,era bient6t. Ut'
tirant sirr un autre ruban. ello derhandera A I'une de tos petitcs
camarades de continuer, d son tour, cette passionnante histoire.

Quand linit le jeu ?
ltais quand voirs avez assez de gages et que personne ne saii

plus quoi inventer.
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