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u:' "‘ENN!S PUCE

Le jeu que je vous déCI‘lS au30urd hux‘

- est,en quelque sorte, une sorte de ténnis’
sur. table; madis-.qui ne rappelle 1¢’ pmg-
pong que "de trés loin. «

Cependant; avant de” jouer & ce tenms-:

puce, il vous. faudra vous livrer 4 quelques
petits travaux, oh! pas ‘trés, compliqués.
D'ailleurs en voici I’snumération,

. 11 faudra, en premier lieu, que vous vous
‘procuriez. 'un morceau de ‘carton Q’assez

nfr‘ande taille {un carton 4 dessin de bonnes -

BO R‘D DU CAR‘OP(

TUIGNE Dt SERVICE

LIGNE DE SERVLICE

Nota, —— Il doit u avow enire les lignes exlerieurss
du cour! el les bords du carton une distance egalw
t fois ef t/1 le diamétre du pron-balle,

- de trois jetons ronds en os,

- dlmensmns le dessous ou le couwemle de

"une deces Grandes boites que I’on déhomrme
précxsément « carton v fera trés bxen laf-
faire

Les dlmensxons “du carton --qm cons-
titue le. court ou térrain de jeu — sont-de
peu d’importance.” Le -principal est qu’il
smt “d¢"forme rettangulaire,

" Le carton-court une fois_trouvé, vous le
divisereéz, comme un véritable tennis, au
moyen de lignes (voir le dessin). Le filet
sera constitué par une regle plate, ou une
bhande de carton, d’environ cing centime-
tres de haut que vous maintiendrez per-

pendiculaire & votre court, au moyen de

bobines, de livres, ou autres objets.

Le ‘carton étqnt divise convenablement
et posé sur une table, le « filet » étant mls
en place,-le Jeu peut commencer.

Mais vous n’avez besoin ni de balles ni
de raguettes. Il suffira que vous disposiez
en nacre ou en
tout auntre matiére, bref de ces pions que
Pon utilise & certains jeux, au nain jaune
‘particuliérement.

Chacun des joueurs — leur nombre est
de deux — prendra un pion et s’en servira
pour envoyer celui qui reste — en pesant
adroitement dessus comme au jeu dit de
puce — & son adversairz.

Pour servir on place le pion-balle sur la
ligne de service, en plein milieu, et il faut
I'envoyer (le pion, bien eniendu) dans Ie
petit rectangle de gauche. au detd du filet.
On a droit, tout comme au tennis, 4 deux
©ssais.

Si les deux essals n2 réussissent pas,

I'adversaire du serveur compte 15 — si
¢’est au début d'un ‘jeu — et le serveur,
aprés avoir remis en placs le pion voyageur,

iente de I’ expédler -

-dans le rectangle de ga

dans le xectan"le de
drojte, au dela.du -filet. = - a
Au-coup suwant,nl ot “faudr ,J envover
che, fete... <
Si le service est bon, l’adversalre renvoie

. le- pion. .$’il tombe. dans les limites du- ter-
_ritoire . adversaire,_

le -coup ést bon; il
tombe.en dehors, il est mauvais.

. 8i le pion heurte e filet, I'adversaire
marque le point,- et, toujours comme au

lennis, les points se cqmptent 15, 30, 40 jen

ou 40 A avantage-jeu, ete..

Le pion qui tombe sur une ligne et qui,
sa course achevée, recouvre la.ligne; ne
fit-ce qu’imperceptiblement, est comot.:
comme bon. o

N e e P

LES DEUX CERGCLES

Vous allez bien considérer les deux
cercles noirs ci-dessous -représentés, et
aprés les avoir bien examinés. dites que!
est le plus grand. . .

REPONSE
Ils sont de méme taille.
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sont ces couleur

tion cette fois:

20 Qu’ll n'a pas

10 Que le dos est plus étroit que le devant ;

s la méme forme de choUeté
qui détermine une pointe en plein milieu (voyez le modele) ; le dos, 1prés une cq

hfrne en biais déiimitant 'emmanchure, forme une ligne droxte.

chemis gom:,@ d@g@f@w@uw

Voici mainterant la chemise de jour. Elle sera rose, brodée de bleu, pulkque ce
harmantes que nous avons adoptées. Vous allez relever le patron.
1] faut en décaiguer deux, un pour le devant et un pour le dos. Faites bien atten-

le devant est une ligne-en

~Sao En relevant le patron, marquez bien par des pc nts de rep§f
S~ 1* L’emplacement des épaulettes sur le devant ¢ sur le dos ;
~w ~ 20 Les deux lignes noires « ui soulignent le
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en deux, bien exactement dans le
sens de la hauteur;
patron et taillez. Faites de méme
pour le dos avec un morceau ds
17 sur 14 cm. de haut.

épinglez votre

Assemblez

les cotés de la chemise /
en coutures anglaises. Faites un ourlet trés fin autour du,
décolleté ot en bas de la chemise.
Montez, au bord de cet ourlet,
votre dentelle. Cousez vos rubans d epaulettes en ména"eant
un petit rentré appliqué contre la chemise de maniére &
dissimuler ['effilochure du bord. Et n’oubliez pas la broderie
au passé, en cordonnet de soie blew

par un surjef trés fin,

decolleté du devant et le long desquelles vous
ferez votre broderie.

Pour exécuter cette chemise
il faut pour ie devant un morceau
~a. de 18 cm. sur 15 de haut. Pliez-le
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